TECNICO SUPERIOR UNIVERSITARIO EN TECNOLOGIAS DE LA
INFORMACION Y COMUNICACION AREA SISTEMAS INFORMATICOS.

HOJA DE ASIGNATURA CON DESGLOSE DE UNIDADES TEMATICAS

1. Nombre de la asignhatura Desarrollo de aplicaciones |

2. Competencias Implementar sistemas de informacion de calidad, a
través de técnicas avanzadas de desarrollo de software
para eficientar los procesos de las organizaciones.
Implementar y administrar sistemas manejadores de
bases de datos acorde a los requerimientos de
informacion de la organizacion.

3. Cuatrimestre Tercero

4. Horas Practicas 73

5. Horas Tedricas 17

6. Horas Totales 90

7. Horas Totales por Semana 6

Cuatrimestre

8. Objetivo de la Asignatura El alumno desarrollara aplicaciones visuales con acceso

a una BD local para administrar la informacion.
. - Horas
LU ULl Précticas | Tedricas Totales

l. Paradigmas de la programacion 2 2 4

Il.  Ambiente de desarrollo 4 2 6

I11. Diseno y desarrollo de aplicaciones 40 6 46

IV. Desarrollo de aplicaciones con conexion 27 7 34

a base de datos local

Totales 73 17 90
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DESARROLLO DE APLICACIONES I

UNIDADES TEMATICAS

1. Unidad Tematica | I. Paradigmas de la programacion.
2. Horas Practicas 2
3. Horas Tedricas 2
4. Horas Totales 4
.. El alumno identificara los principales paradigmas de la
5. Objetivo . . . e o
programacion para diferenciar su ambito de aplicacion.
Temas Saber Saber hacer Ser
Paradigma de Identificar las Analitico
programacion caracteristicas del Capacidad de
estructurada paradigma de sintesis
programacion Logico
estructurada Ordenado
Sistematico
Objetivo
Paradigma de Identificar las Determinar el ambito | Analitico
programacion caracteristicas del de los paradigmas de |Capacidad de
orientada a objetos paradigma de programacion sintesis
programacion orientada | estructurada y Logico
a objetos orientada a objetos Ordenado
Sistematico
Objetivo
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DESARROLLO DE APLICACIONES I

Proceso de evaluacion

Resultado de aprendizaje

Secuencia de aprendizaje

Instrumentos y tipos de
reactivos

Elaborara un documento que
incluya:

e Identificacion y
justificacion del tipo de
paradigma empleado en
una serie de ejercicios
entregados por el
docente.

1. Analizar los paradigmas de
programacion estructurada y
de programacion orientada a
objetos.

2. Comprender la diferencia
entre programacion
estructurada y programacion
orientada a objetos.

3. Identificar las diferencias
entre los paradigmas de
programacion estructurada y
orientada a objetos.

Reporte
Lista de cotejo
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DESARROLLO DE APLICACIONES I

Proceso ensefanza aprendizaje

Métodos y técnicas de ensefanza Medios y materiales didacticos
Investigacion Cafon
Debate Computadora
Préactica de laboratorio Entornos de desarrollo de programacion

estructurada y orientado a objetos

Espacio Formativo

Aula Laboratorio / Taller Empresa

X
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DESARROLLO DE APLICACIONES I

UNIDADES TEMATICAS

1. Unidad Tematica | 1l. Ambiente de desarrollo.
2. Horas Practicas 4
3. Horas Tedricas 2
4. Horas Totales 6

— El alumno operaréd las funciones de un entorno de desarrollo para
5. Objetivo L

generar una aplicacion.

Temas Saber Saber hacer Ser
Generalidades de la | Identificar los Seleccionar el Analitico
herramienta de diferentes tipos de entorno de desarrollo | Sistematico
desarrollo entornos de desarrollo |acorde al lenguaje Logico

para los lenguajes de de programacion. Ordenado
programacion Objetivo
existentes. Etico
Planificador
Observador
Caracteristicas de la | Identificar las funciones | Operar las funciones |Analitico
interfaz de principales (crear, abrir, | principales del Sistematico
desarrollo guardar, compilar, entorno de desarrollo | Logico
ejecutar, depurar) de de programacion. Ordenado
operacion en los Objetivo
entornos de desarrollo Etico
de programacion Planificador
Creativo
Observador
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DESARROLLO DE APLICACIONES I

Proceso de evaluacion

Resultado de aprendizaje

Secuencia de aprendizaje

Instrumentos y tipos de
reactivos

Demostrara el manejo de las
funciones principales del
entorno de desarrollo: crear,
abrir, guardar, compilar,
ejecutar, depurar, a partir de
un cédigo dado,

1. Identificar los tipos de
entornos de desarrollo.

2. Comprender el
funcionamiento de entorno de
desarrollo.

3. Emplear las funciones del
entorno de desarrollo.

Ejercicios préacticos
Guia de observacion
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DESARROLLO DE APLICACIONES I

Proceso ensefanza aprendizaje

Métodos y técnicas de ensefanza

Medios y materiales didacticos

Practica demostrativa
Practicas en laboratorio
Equipos colaborativos

Cafién
Computadora

Entorno de desarrollo de programacion

Espacio Formativo

Aula

Laboratorio / Taller

Empresa

X
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DESARROLLO DE APLICACIONES I

UNIDADES TEMATICAS

1. Unidad Tematica | Ill. Disefo y desarrollo de aplicaciones.
2. Horas Practicas 40

3. Horas Teoricas 6

4. Horas Totales 46

El alumno creara interfaces graficas usando controles

5. Objetivo (componentes), manejo de excepciones y multiples formas para
elaborar aplicaciones visuales.
Temas Saber Saber hacer Ser
Controles Identificar el concepto de Analitico
controles (componentes), Sintético
tipos, propiedades, Logico
métodos, atributos y Ordenado
eventos. Sistematico
Intuitivo
Uso de controles Identificar el uso los Elaborar aplicaciones |Analitico
(componentes) controles utilizando los Capacidad de
bésicos. (componentes): diferentes tipos de sintesis
formulario, botones, controles: formularios, | Logico
cuadros de texto, listas, |botones, cuadros de |Ordenado
listas desplegables, texto, listas vy listas Sistematico
etiquetas, cuadros de desplegables, Planificador
imagen, casillas de etiquetas, cuadros de |Creativo
verificacion, controles de |imagenes, paneles, Intuitivo

fecha y hora, botones de
opciones.

casillas de
verificacion,
calendarios.
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Temas Saber Saber hacer Ser
Cuadros de Dialogo | ldentificar los tipos de |Elaborar aplicaciones | Analitico
cuadros de didlogo y |que utilicen cuadros de | Habil para sintetizar
Su uso. didlogo. Logico
Ordenado
Sistematico
Planificador
Creativo
Intuitivo
Menus Identificar los tipos de |Elaborar aplicaciones | Analitico
menus (estandar, gue utilicen menus. Capacidad de sintesis
contextual y barra de Logico
herramientas) y su Ordenado
uso. Sistematico
Planificador
Creativo
Intuitivo
Proyectos de Identificar las Elaborar aplicaciones | Analitico
formularios caracteristicas de un | que utilicen formularios | Capacidad de sintesis
multiples proyecto que maneja | maltiples. Logico
2 0 méas formas. Ordenado
Sistematico
Identificar el proceso Planificador
a seguir para generar Creativo
un proyecto con
multiples formas.
Manejo de Reconocer el manejo |Elaborar aplicaciones | Analitico
excepciones de excepciones en un |que controlen Capacidad de sintesis
entorno visual. excepciones. Logico
Ordenado
Sistematico
Planificador
Creativo
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Temas Saber Saber hacer Ser

Controles creados Identificar el proceso |Elaborar controles Analitico
por el usuario para la creacion de personalizados que Capacidad de sintesis
controles por parte del | puedan ser incrustados | Logico
usuario. en una aplicacion. Asertivo
Ordenado
Sistematico
Objetivo
Etico
Proactivo
Planificador
Creativo

Creacion de Identificar el Elaborar un instalador | Analitico
Distribuciones procedimiento para para una aplicacion, Capacidad de sintesis
generar un instalador |segun el entorno de Logico

de una aplicacion. programacion. Asertivo
Ordenado
Sistematico
Objetivo
Etico
Coherente
Proactivo
Planificador
Creativo
Intuitivo
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DESARROLLO DE APLICACIONES I

Proceso de evaluacion

Resultado de aprendizaje

Secuencia de aprendizaje

Instrumentos y tipos de
reactivos

Desarrollara una aplicacion
visual en un lenguaje de
programacion que contenga:

Multiples formas
Controles basicos y
creados por el usuario
(componentes)
Cuadros de Dialogo
Menus

Excepciones
Instalador

1.

Identificar los conceptos de:

- Componentes,

- Cuadro de dialogo,

- Menus,

- Proyectos con
formularios maltiples,

- Manejo de excepciones,

- Distribuciones.

Comprender el uso de:

- Componentes,

- Cuadros de dialogo

- Mendus,

- Proyectos con
formularios maltiples,

- Manejo de excepciones,

- Distribuciones.

Comprender la integracion
de diferentes elementos de
un formulario.

Elaborar aplicaciones
utilizando los tipos de
controles.

Ejercicios préacticos
Lista de verificacion
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DESARROLLO DE APLICACIONES I

Proceso ensefanza aprendizaje

Métodos y técnicas de ensefanza

Medios y materiales didacticos

Practica demostrativa
Practicas de laboratorio
Equipos colaborativos

Cafién
Computadora

Entorno de desarrollo de programacion

Espacio Formativo

Aula

Laboratorio / Taller

Empresa

X
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DESARROLLO DE APLICACIONES I

UNIDADES TEMATICAS

1. Unidad Tematica | IV. Desarrollo de aplicaciones con conexion a BD local.

2. Horas Practicas 27

3. Horas Tebricas 7

4. Horas Totales 34

5. Objetivo El alumno desarrollara aplicaciones que permitan la conexion a BD,

manipulacion y generacion de reportes utilizando asistentes para la
administracion y uso de la informacion.

Temas Saber Saber hacer Ser
Modos de Conexién a | Identificar los tipos de |Establecer una Analitico
Base de Datos controles utilizados conexion a BD local Habil para sintetizar
para establecer una utilizando las Logico
conexion con una BD | herramientas de Ordenado
local. conexion del lenguaje. | Sistematico
Planificador
Manejo de datos Identificar los Emplear controles Analitico
controles del lenguaje |para manipular la Capacidad de sintesis
gue permitan la informacion de una Logico
manipulacion de BD. Ordenado
datos. Sistematico
Planificador
Creacion de Reportes | Identificar los Emplear controles Analitico
controles del lenguaje |para elaborar una Capacidad de sintesis
gue permiten la aplicacion que Logico
generacion de incorpore reportes. Ordenado
reportes. Sistematico
Planificador
Creativo
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Temas

Saber

Saber hacer

Ser

Seguridad en
las aplicaciones

Identificar los roles y

permisos del usuario de

la aplicacion.

Describir los roles y
permisos del usuario
en la aplicacion.

Analitico
Capacidad de sintesis
Logico

Asertivo
Ordenado
Objetivo
Etico
Coherente
Planificador
Creativo
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DESARROLLO DE APLICACIONES I

Proceso de evaluacion

Resultado de aprendizaje

Secuencia de aprendizaje

Instrumentos y tipos de
reactivos

Desarrollard un proyecto con
base a un caso de estudio
que contenga:

e Conexion a una Base de
Datos.

e Manipulaciéon de los datos
desde la aplicacion.

e Generacion de un reporte

1.- Analizar los componentes
para establecer una conexion a
una BD.

2. Comprender el procedimiento
para manipular una base de
datos.

3. Comprender el procedimiento
de generacion de reportes.

4. Elaborar un aplicacion de BD

Proyecto
Rubrica de Proyecto
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DESARROLLO DE APLICACIONES I

Proceso ensefanza aprendizaje

Métodos y técnicas de ensefanza

Medios y materiales didacticos

Analisis de casos
Practica demostrativa
Equipos colaborativos

Cafién

Computadora

Entorno de desarrollo de programacion
(Visual Studio, Delphi, NetBeans, Eclipse).

Espacio Formativo

Aula Laboratorio / Taller Empresa

X
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DESARROLLO DE APLICACIONES I

CAPACIDADES DERIVADAS DE LAS COMPETENCIAS PROFESIONALES A LAS QUE
CONTRIBUYE LA ASIGNATURA

Capacidad Criterios de Desempefio
Codificar los mddulos del sistema a) Presenta el codigo fuente de los modulos del
recopilando métricas y utilizando sistema:
lenguajes de programacion, para cumplir
con su funcionalidad dentro del sistema. - basado en el disefio establecido,

- acorde a los estandares del lenguaje
programacion elegido,

- respetando las buenas précticas de
programacion.

b) Genera la documentacion del codigo,
especificando:

- clases (fechas, autores...),

- métodos (argumentos, objetivo ) y

- variables (tipos de datos, usabilidad))

¢) Registra informacién de su propio proceso de
desarrollo:
- numero de defectos inyectados,
- removidos,
- lineas de cdédigo en tiempo determinado
- entre otros.

Integrar los médulos del sistema de a) Codifica la interface correspondiente que
acuerdo al disefio y la tecnologia genere las ligas entre modulos, siguiendo el
establecidos, para el 6ptimo modelo de componentes generado en el disefio.

funcionamiento de la aplicacion.
b) Documenta la (s) interfaces generadas,
especificando:

- Objetivo

- Relaciones
- Parametros
- Fecha

- Autor

- entre otras
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DESARROLLO DE APLICACIONES I

CAPACIDADES DERIVADAS DE LAS COMPETENCIAS PROFESIONALES A LAS QUE
CONTRIBUYE LA ASIGNATURA

Capacidad

Criterios de Desempefio

Elaborar manuales de usuario y técnico
con base en la informacidon generada en
las etapas de desarrollo y considerando
los estandares de calidad de la
organizacion; para la correcta operacion y
mantenimiento del sistema.

a) Genera el manual técnico, integrando y
organizando la documentacion generada:

- Requerimientos del sistema

- Anédlisis de complejidad

- Modelos y documentacién de disefio
- Cddigo fuente

- Pruebas

b) Elabora el manual de usuario utilizando los
estandares establecidos, redactando el modo de
operacion del sistema y su alcance.

Liberar el sistema de informacion acorde a
un protocolo de liberacion y al plan del
proyecto, para su operacion y puesta a
punto.

a) Establece protocolo de liberacion de acuerdo a
las caracteristicas del proyecto y documenta la
liberacion de la version del proyecto.

b) Genera el paquete de instalacion (instaladores,
respaldos, ayudas, entre otros.)

Implementar la seguridad de acceso a la
base de datos creando usuarios y
estableciendo privilegios de acceso, para
cumplir las politicas establecidas en la
organizacion

a) Documenta tipos de usuario y privilegios de
acceso a la base de datos.

b) Implementa la seguridad de la base de datos
por medio del lenguaje de definicion de datos.

¢) Valida que los privilegios de acceso hayan sido
asignados correctamente entrando con un
usuario y verificando sus limitaciones.
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DESARROLLO DE APLICACIONES I

FUENTES BIBLIOGRAFICAS
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Javier
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Sun (2008) | Web Santa Clara, | Estados | Sun
Educational Component Development | California Unidos Microsystems,
Services With Serviet and JSP Inc.
Technologies SL-314
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