TECNICO SUPERIOR UNIVERSITARIO EN TECNOLOGIAS DE LA
INFORMACION Y COMUNICACION AREA MULTIMEDIA Y COMERCIO

ELECTRONICO.

HOJA DE ASIGNATURA CON DESGLOSE DE UNIDADES TEMATICAS

1. Nombre de la asignatura Multimedia |

2. Competencias Crear aplicaciones Multimedia, mediante herramientas
informaticas, considerando los requerimientos
establecidos por el cliente para crear una experiencia
interactiva y dinamica con el usuario a través de un
medio digital, WEB o Quiosco.

3. Cuatrimestre Cuarto

4. Horas Précticas 65

5. Horas Teodricas 25

6. Horas Totales 90

7. Horas Totales por Semana 6

Cuatrimestre
8. Objetivo de la Asignatura El alumno desarrollara un producto multimedia que

incluya animacién digital, audio y video para
promocionar un producto o servicio empresarial a través
de la web o localmente.

. ‘- Horas
Unidades Tematicas Practicas | Tedricas Totales

l. Introduccion a la multimedia 2 4 6

II. Animacién digital 12 6 18

I1l1. Componentes de audio y video en una 3 3 6

aplicacion multimedia

IV. Integrador multimedia 48 12 60
Totales 65 25 90
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MULTIMEDIA |

UNIDADES TEMATICAS

1. Unidad Tematica |l. Introduccién a la multimedia.
2. Horas Préacticas 2
3. Horas Tedricas 4
4. Horas Totales 6
El alumno identificara los elementos de hardware y software que
5. Objetivo conforman las aplicaciones multimedia, asi como su area de
aplicacion en los distintos sectores para el disefio de story board.
Temas Saber Saber hacer Ser
Fundamentos de Describir el concepto de Analitico
Multimedia Multimedia, los elementos de Ordenado
hardware y software Sistemético
(Imagenes, Audio, Video, Objetivo

Textos, Animacién Digital) que
la conforman, relaciones con
otras disciplinas y sectores de

aplicacion.
Tipos y estructura | Identificar los tipos de Analitico
de aplicaciones aplicaciones multimedia Ordenado
multimedia (Ludicos, Informativos, Sistematico
Promocionales, Educativos) y Objetivo

Su estructura.

Elaboracion de
guiones

Describir los tipos de guiones | Disefiar un boceto | Analitico

(literario, técnico, story de la aplicacion Coherente
board). multimedia (story Proactivo
board). Ordenado
Sistematico
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MULTIMEDIA'|

Proceso de evaluacion

Resultado de aprendizaje

Secuencia de aprendizaje

Instrumentos y tipos de
reactivos

Entregara un boceto (story
board) de la aplicacion
multimedia que incluya:

e Requerimientos de
hardware y software.

e Tipo de aplicaciéon
multimedia.

e Estructura de la
aplicaciéon multimedia.

1. Identificar los elementos que
conforman la aplicacion
multimedia.

2. ldentificar las areas de
aplicacion de la multimedia.

3. Analizar las etapas de
desarrollo de la aplicacion
multimedia.

4. Disefiar el boceto (story
Board)

Guia de observacion
Lista de cotejo
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MULTIMEDIA |

Proceso ensefanza aprendizaje

Métodos y técnicas de ensefanza Medios y materiales didacticos
Discusion en grupo Pizarrén
Equipos colaborativos Plumones
Trabajos de investigacion PC con acceso a Internet
Cafidn

Espacio Formativo

Aula Laboratorio / Taller Empresa
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MULTIMEDIA |

UNIDADES TEMATICAS

1. Unidad Tematica | Il. Animacion digital.

2. Horas Practicas 12

3. Horas Teodricas 6

4. Horas Totales 18
El alumno desarrollara animaciones empleando el software

5. Objetivo integrador (Flash, Director) para su posterior uso en una aplicacion
multimedia.

Temas Saber Saber hacer Ser
Fundamentos del Identificar los elementos Analitico
software integrador | del entorno de trabajo Ordenado
y su entorno de como: Sistematico
trabajo

- Barra de Herramientas
- Linea de tiempo
- Animaciones
- Capas
- Menu Creacion de
simbolos
Animaciones Definir los elementos Desarrollar animaciones | Sistematico
Bésicas béasicos de una animacion | basicas mediante Ordenado
digital (Cuadro por software integrador Creativo
cuadro, interpolaciones, | multimedia Observador
guia, mascaras), botones, | considerando los Planificador

uso de escenas y
navegabilidad.

siguientes aspectos:

Cuadro por cuadro,
interpolaciones, guia,

mascaras, botones, uso

de escenas y
navegabilidad.
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MULTIMEDIA I

Proceso de evaluacion

Resultado de aprendizaje | Secuencia de aprendizaje INEHALE NI 1 WHES €

reactivos
Entregara en medio 1. Reconocer el entorno de Ejercicios préacticos
electrénico una animacién trabajo del software Lista de verificacion

gue integre los elementos integrador.
béasicos de movimientos:
2. Comprender el proceso para

e Cuadro por cuadro realizar animaciones.

e Interpolacién

e Guia 3. Analizar las técnicas de

e Mascaras elaboracion de una
animacion cuadro por
cuadro.

4. ldentificar los distintos
formatos de publicacion.

5. Elaborar animaciones
béasicas y elementos de
navegabilidad
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MULTIMEDIA |

Proceso ensefanza aprendizaje

Métodos y técnicas de ensefanza Medios y materiales didacticos
Practica de laboratorio Pizarron
Equipos colaborativos PC con software integrador de productos
Trabajos de investigacion multimedia instalado
Hardware multimedia
Cafon

Espacio Formativo

Aula Laboratorio / Taller Empresa

X
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MULTIMEDIA |

UNIDADES TEMATICAS

1. Unidad Teméatica

multimedia.

111. Componentes de audio y video en una aplicacion

2. Horas Practicas 3

3. Horas Tebricas 3

4. Horas Totales

6

El alumno determinara los componentes necesarios para su

5. Objetivo . . :
aplicacion en un proyecto multimedia.
Temas Saber Saber hacer Ser
Audio Digital Identificar los conceptos de: | Seleccionar los Analitico
formatos de audio més |Coherente
- Audio Digital convenientes para su Sistemético
- Tipos de Audio Mono y utilizacion en una Objetivo
- Estéreo aplicacion multimedia.
- Caracteristicas principales
de Audio
- Formatos de Audio
- Tipos y caracteristicas de
Archivos de Audio (MP3,
WAV, Track 3y
Cddecs de Audio).
Video Digital Identificar los conceptos: Seleccionar los Analitico
formatos de video mas |Coherente
- Video Digital convenientes para su Sistematico
- Estandares de Video (PAL, |utilizacién en una Objetivo

NTSC, SECAM, Alta
Definicion)

- Caracteristicas principales
de Video

- Formatos de Video

- Tipos y caracteristicas de
Archivos de Video (Mpg,
Avi, Mov, Flv).

aplicacion multimedia.
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MULTIMEDIA I

Proceso de evaluacion

Resultado de aprendizaje

Secuencia de aprendizaje

Instrumentos y tipos de
reactivos

Con base en un caso de
estudio multimedia,
entregara un documento que
incluya:

Propuesta de formato de
audio y video a
implementar.
Justificacion de la
propuesta de formato de
audio y video.

1.

Identificar los fundamentos
de audio digital y video.

Analizar los principales
formatos de audio, video y
codec de audio.

Comprender la usabilidad del
audio y video en una
aplicacion multimedia.

Estudio de casos
Hoja de respuestas
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MULTIMEDIA I

Proceso ensefianza aprendizaje

Métodos y técnicas de ensefianza Medios y materiales didacticos
Practica de laboratorio Pizarrén
Discusién en grupo PC con software integrador de productos
Equipos colaborativos multimedia instalado
Hardware Multimedia
Canodn

Espacio Formativo

Aula Laboratorio / Taller Empresa

X
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MULTIMEDIA |

UNIDADES TEMATICAS

1. Unidad Temética 1V. Integrador multimedia.
2. Horas Préacticas 48
3. Horas Teoricas 12
4. Horas Totales 60

El alumno desarrollara una aplicacion interactiva utilizando los

5. Objetivo componentes multimedia: audio, video y animacién para su
implementacién en la Web.

Temas Saber Saber hacer Ser
Disefio y Identificar las Desarrollar el CD Analitico
creacion de caracteristicas técnicas de |interactivo mediante Coherente
software un CD Interactivo y su software integrador Proactivo
multimedia. autoejecucion. multimedia con Ordenado

elementos como audio, |Sistematico
video, imagenes y Objetivo
animaciones. Creativo

Multimedia en la
Web.

Identificar los componentes | Integrar los elementos | Analitico

y caracteristicas de los multimedia en un sitio | Proactivo
elementos multimedia web, mediante un IDE |Ordenado
utilizados en la web de desarrollo web. Sistematico
(tamafio, peso y Objetivo
programacion) Creativo
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MULTIMEDIA |

Proceso de evaluacion

Resultado de aprendizaje

Secuencia de aprendizaje

Instrumentos y tipos de
reactivos

Desarrollara un proyecto en
un CD interactivo que
incluya:

e Audio

e Video

e Documentacién aplicable
al producto (story board).
Imagenes y animaciones.

e URL del sitio publicado en
internet.

1.

Identificar los elementos
para la creacion de un CD
interactivo.

Comprender el método para
la creacion del Cd
interactivo.

Analizar la utilizacion de los
elementos en una aplicaciéon
multimedia para web.

Comprender la metodologia
para la publicacion en Web.

Desarrollar un producto
multimedia.

Proyecto
Rubrica de proyecto

ELABORO: COMITE DE DIRECTORES DE LA CARRERA DE

TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y COMUNICACION

APROBO: C.G.U.T.

REVISO: COMISION ACADEMICA Y DE VINCULACION DEL AREA

FECHA DE ENTRADA EN VIGOR: SEPTIEMBRE 2009

F-CAD-SPE-23-PE-XXX




MULTIMEDIA |

Proceso ensefanza aprendizaje

Métodos y técnicas de ensefanza Medios y materiales didacticos
Practica de laboratorio Pizarron
Aprendizaje basado en proyectos PC con software integrador de productos
Equipos colaborativos multimedia instalado
Hardware multimedia
Cafon
Espacio en servidor para publicacién de
practicas

Espacio Formativo

Aula Laboratorio / Taller Empresa

X
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MULTIMEDIA |

CAPACIDADES DERIVADAS DE LAS COMPETENCIAS PROFESIONALES A LAS QUE
CONTRIBUYE LA ASIGNATURA

Capacidad

Criterios de Desempeno

Disefiar la estructura del proyecto
multimedia de acuerdo a los
requerimientos técnicos y del cliente,

para establecer una guia del proyecto que
determine los elementos, sus acciones y la
secuencia.

a) Documenta los requerimientos del cliente,
considerando:

Objetivo de la aplicacion multimedia.
Informacion de voz, video y datos.

b) Elabora un boceto inicial considerando:

Elementos, acciones y secuencias.
Requerimientos técnicos donde se
determine caracteristicas de equipamiento,
software a utilizar.

Producir los elementos del proyecto
(videos, animaciones, audio, imagenes y
texto) con base en la guia del proyecto y
las técnicas especializadas aplicables; para
lograr los objetivos expresados en el
proyecto.

a) Presenta los elementos producidos con base

en el boceto (Elementos, acciones, secuencias
y requerimientos técnicos del proyecto), que
cumplen con el objetivo de la aplicacién y los
requerimientos del cliente.

Mezclar los elementos del proyecto
multimedia considerando escenarios y
movimiento y empleando herramientas de
software especializado, para generar las
secuencias a programar.

a) Elabora una estructura de la aplicacion
multimedia cumpliendo los requerimientos
establecidos en el boceto inicial y el objetivo de
la aplicacion, considerando:

Integracion de los elementos producidos
(voz, video y datos).
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MULTIMEDIA |
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