TECNICO SUPERIOR UNIVERSITARIO EN TECNOLOGIAS DE LA
INFORMACION Y COMUNICACION AREA MULTIMEDIA Y COMERCIO

ELECTRONICO.

HOJA DE ASIGNATURA CON DESGLOSE DE UNIDADES TEMATICAS

1. Nombre de la asignatura Disefo gréafico.

2. Competencias Crear aplicaciones Multimedia, mediante herramientas
informaticas, considerando los requerimientos
establecidos por el cliente; para crear una experiencia
interactiva y dindmica con el usuario a través de un
medio digital, WEB o Quiosco.

3. Cuatrimestre Tercero

4. Horas Précticas 63

5. Horas Tedricas 27

6. Horas Totales 90

7. Horas Totales por Semana 6

Cuatrimestre

8. Objetivo de la Asignatura El alumno producird imagenes mediante las
herramientas de hardware y software para la propuesta
de comunicacion visual de un proyecto.

Unidades Tematicas - Hor_as
Practicas | Tedricas Totales

I. Disefo 6 3 9

1. Creatividad 6 3 9

111. Color 14 7 21

1V. Imagenes 9 6 15

V. Software y hardware para el disefio gréafico 28 8 36

Totales 63 27 90
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DISENO GRAFICO

UNIDADES TEMATICAS

1. Unidad Tematica I. Disefo.
2. Horas Préacticas 6
3. Horas Tedricas 3
4. Horas Totales 9

— El alumno determinara los elementos del disefio grafico para

5. Objetivo .
generar aplicaciones en su entorno.

Temas Saber Saber hacer Ser
Fundamentos de Identificar los Analitico
disefio. elementos de disefio. Ordenado

Sistematico
Objetivo
Disefio gréfico. Identificar los Diferenciar el alcance |Analitico
elementos del disefio de las especialidades |Coherente
grafico y sus del disefio grafico. Proactivo
especialidades. Ordenado
Sistematico
Objetivo
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DISENO GRAFICO

Proceso de evaluacion

Resultado de aprendizaje

Secuencia de aprendizaje

Instrumentos y tipos de
reactivos

Elaborard un documento que
incluya:

e Tabla comparativa de
la aplicacion de las
especialidades del
disefio gréafico en los
distintos entornos.

1.

Identificar los elementos de
disefo.

Comprender la aplicacion del
disefio en su entorno.

Relacionar las disciplinas de
disefio en su entorno.

Ensayo
Lista de cotejo
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DISENO GRAFICO

Proceso ensefianza aprendizaje

Métodos y técnicas de ensefianza Medios y materiales didacticos
Aprendizaje basado en proyectos Cafon
Equipos colaborativos Computadora con acceso a internet

Trabajos de investigacion

Espacio Formativo

Aula Laboratorio / Taller Empresa
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DISENO

GRAFICO

UNIDADES TEMATICAS

1. Unidad Tematica I1. Creatividad.
2. Horas Practicas 6
3. Horas Tedricas 3
4. Horas Totales 9
. El alumno realizara un boceto a través de una técnica de
5. Objetivo - , -
creatividad para la elaboracion de un disefio.

Temas Saber Saber hacer Ser
Fundamentos de Identificar el concepto Analitico
creatividad de creatividad, Ordenado

antecedentes Sistematico
historicos y Objetivo
aplicaciones.
Fases del disefio Identificar las fases de | Diferenciar en un Analitico
creativo un proyecto de disefio | proyecto las Coherente
grafico creativo. actividades de las Proactivo
fases de desarrollo de |Ordenado
un proyecto de disefio | Sistematico
grafico creativo. Objetivo
Técnicas de Identificar las técnicas | Disefiar un boceto Analitico
desarrollo de disefios |de desarrollo de creativo utilizando una | Coherente
creativos creatividad para técnica de desarrollo. |Proactivo
generar un proyecto Ordenado
de disefio gréfico. Sistematico
Objetivo
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DISENO GRAFICO

Proceso de evaluacion

Resultado de aprendizaje

Secuencia de aprendizaje

Instrumentos y tipos de
reactivos

Elaborara a partir de un
proyecto un documento que
contenga:

e Boceto

e Descripcion de los
elementos de disefio
implementados.

e Justificacion de la técnica
empleada

1.

Identificar el concepto de
creatividad y su alcance.

Comprender las actividades
de las fases del disefio
creativo.

Integrar un boceto creativo
con base en una técnica de
desarrollo.

Proyecto
Lista de cotejo
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DISENO GRAFICO

Proceso ensefianza aprendizaje

Métodos y técnicas de ensefianza Medios y materiales didacticos
Aprendizaje basado en proyectos Cafon
Equipos colaborativos Computadora con acceso a internet

Trabajos de investigacion

Espacio Formativo

Aula Laboratorio / Taller Empresa
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DISENO

GRAFICO

UNIDADES TEMATICAS

proyecto.

1. Unidad Temaética I11. Color.
2. Horas Practicas 14
3. Horas Tedricas 7
4. Horas Totales 21
- El alumno realizara una propuesta de disefio considerando la
5. Objetivo ]
teoria del color para el desarrollo de un proyecto.
Temas Saber Saber hacer Ser
Teoria del Color Identificar el significado | Determinar el color Analitico
de los colores y la adecuado dependiendo | Sistematico
tendencia de respuesta |del disefio a desarrollar | Objetivo
en las personas ante
ellos.
Uso de colores en el | Identificar el concepto |Establecer los Analitico
monitor de calibracion de requerimientos técnicos | Ordenado
monitores y uso de y visuales para la Sistematico
paletas. presentacion del Objetivo
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DISENO GRAFICO

Proceso de evaluacion

Resultado de aprendizaje | Secuencia de aprendizaje [ SR 3 W[ 6 2

reactivos
Elaborara el disefio de un 1. Comprender el uso de los Proyecto
proyecto que incluya: colores y psicologia del color. Lista de cotejo
e Boceto 2. Relacionar los requerimientos
e Justificacién del uso técnicos y visuales para la
de colores. presentacion de un proyecto.

e Requerimientos
técnicos para mostrar | 3. Estructurar un proyecto que
el proyecto. cumpla con los requerimientos

técnicos y visuales.
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DISENO GRAFICO

Proceso ensefianza aprendizaje

Métodos y técnicas de ensefianza Medios y materiales didacticos
Aprendizaje basado en proyectos Cafon
Equipos colaborativos Computadora con acceso a internet

Trabajos de investigacion

Espacio Formativo

Aula Laboratorio / Taller Empresa
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DISENO GRAFICO

UNIDADES TEMATICAS

1. Unidad Tematica | IV. Imagenes.

2. Horas Practicas 9

3. Horas Tedricas 6

4. Horas Totales 15

5. Objetivo !EI alumqg realizara la preparacic?n ge una imagen para su
integracion en un proyecto de disefio.

Temas Saber Saber hacer Ser
Imagenes Identificar las Diferenciar el tipo de |Analitico
vectoriales y de caracteristicas y imagen adecuado de |Ordenado
pixeles ventajas de tipo de un proyecto de Sistematico

imagen. disefo.
Formatos de Identificar las ventajas |Determinar el formato | Sistematico
Imagenes y y restricciones de los de imagen adecuado |Ordenado
derechos de autor | tipos de formato de que cumpla con los Creativo
imagen. requerimientos de un |Observador
proyecto de disefio. Planificador
Identificar las
disposiciones legales
del uso y registro de
imagenes.
Optimizacion de Identificar los Modificar imagenes a | Sistematico
Imagenes conceptos de través de los procesos | Ordenado
compresién y de compresion y Creativo
optimizacion de optimizacion. Observador
imagenes. Planificado
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DISENO GRAFICO

Proceso de evaluacion

Resultado de aprendizaje

Secuencia de aprendizaje

Instrumentos y tipos de
reactivos

Elaborara un documento que
incluya:

e Tabla comparativa de
formatos de imagenes,
medios en los que se
aplica, ventajas y
desventajas.

e Archivos electronicos de
imagenes optimizadas
para la integracion en el
medio.

1. ldentificar los formatos de
imagenes.

2. Analizar el uso adecuado de
los formatos dependiendo del
tipo de imagen.

3. Comprender el proceso de
compresion y optimizacion de
imagenes.

4. Determinar el uso adecuado
de cada formato.

Proyecto
Lista de cotejo
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DISENO GRAFICO

Proceso ensefanza aprendizaje

Métodos y técnicas de ensefanza Medios y materiales didacticos
Aprendizaje basado en proyectos Cafion
Equipos colaborativos Computadora con acceso a internet

Préactica en laboratorio

Espacio Formativo

Aula Laboratorio / Taller Empresa

X
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DISENO GRAFICO

UNIDADES TEMATICAS

1. Unidad Tematica | V. Software y hardware para el disefio grafico.

2. Horas Practicas 28

3. Horas Teodricas 8

4. Horas Totales 36

— El alumno editara imagenes empleando las herramientas de
5. Objetivo . . .
hardware y software para su integracion en un medio.
Temas Saber Saber hacer Ser

Requerimientos de Identificar el hardware y |Seleccionar el Analitico

las herramientas de |las herramientas de hardware y software |Coherente

disefio gréafico software para un adecuado para el Sistematico
proyecto de disefio proyecto de disefio | Objetivo
grafico. grafico.

Software de disefio Identificar los elementos Analitico

grafico del entorno de desarrollo Coherente
del software de disefio Sistematico
grafico. Objetivo

Edicion de imagenes | Identificar las Manipular y crear Analitico
herramientas para la imagenes. Coherente
manipulacion y creacion Sistemético
de imagenes en el Objetivo

entorno de desarrollo:

-Seleccion
-Transformacién
-Color

-Texto

-Filtros

-Efectos
-Importar/Exportar
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DISENO GRAFICO

Proceso de evaluacion

Resultado de aprendizaje

Secuencia de aprendizaje

Instrumentos y tipos de
reactivos

Generara con base en un
proyecto una propuesta que
incluya:

e Portafolio de disefios
(impresos vy digitales).

e Justificacion de los
disefios.

1.- Identificar las herramientas
hardware y software para
disefio grafico.

2.-Comprender el uso de las
herramientas del software en la
edicion de imégenes.

3.- Integrar una propuesta para
la generacion de un proyecto
de disefio gréfico.

Proyecto
Lista de cotejo
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DISENO GRAFICO

Proceso ensefianza aprendizaje

Métodos y técnicas de ensefianza Medios y materiales didacticos
Aprendizaje basado en proyectos Computadora
Equipos colaborativos Proyector
Practica de laboratorio Materiales impresos

Materiales digitales
Equipo de laboratorio
Servicio de internet

Espacio Formativo

Aula Laboratorio / Taller Empresa

X
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DISENO GRAFICO

CAPACIDADES DERIVADAS DE LAS COMPETENCIAS PROFESIONALES A LAS QUE
CONTRIBUYE LA ASIGNATURA

Capacidad

Criterios de Desempeno

llustrar aplicaciones de disefio basadas y
justificadas en fundamentos tedricos

Crea bocetos preliminares para aplicaciones
digitales o web

Crear conceptos de comunicacion visual
para transmitir mensajes a través de
informacion visual

b)

Realiza la conceptualizacion del disefio de la
aplicacion a desarrollar

Establecer los colores especificos para la
aplicacion disefiada que transmitan un
mensaje y significado al receptor

Realiza la paleta de color de la aplicacion a
disenar

Crear conceptos de comunicacion visual
para transmitir mensajes a través de
informacion visual

d)

Realiza la paleta de color de la aplicacién a
disenar

Determinar la plataforma, software y
hardware necesario para el desarrollo del
disefio de la aplicacién tomando en cuenta
las capacidades de cada uno

Realiza la eleccion e instalacion de la
plataforma, software y hardware a utilizar.
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DISENO GRAFICO

FUENTES BIBLIOGRAFICAS

Autor Ao UlEloes Ciudad Pais Editorial
Documento

Bierut (2005) | Fundamentos del Madrid Espafia Ediciones

Michael, disefio diserio grafico infinito

Haelfand

Jessica

Gonzalez C. (2007) | Digital Image Washington EE.UU. Prentice Hall

Rafael & Processing (3er

Woods Edition)

Richard.

Jain K, Anil. (2008) | Fundamentals of Washington EE.UU. Prentice Hall
Digital Image
Processing

Marifio (2006) | Diserio de paginas web | Madrid Espafa Ideas propias

Campos y diserio grafico S.L

Ramon

Russ C. John. | (2008) | 7he Image Processing | Washington EE.UU. CRC Press.
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Tuya Feijo6 (2001) | Adobe Photoshop 6: El | Madrid Espaia Anaya

Eugenio manual de aprendizaje Multimedia,
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el equipo de Adobe
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