éPor qué estudiar enla UTN?

® Institucién de educaciéon superior creada
en septiembre de 1991, con experiencia de
mas de 33 afios en la formaciéon de
egresadas y egresados competentes, con
un alto sentido de responsabilidad social.

UNIVERSIDAD TECNO!.(DGICA
DE NEZAHUALCOYOTL

® Programas educativos disefiados en el
marco del nuevo modelo educativo.

e Modelo educativo 40% tedrico y 60% - » » I
practico, que permite un equilibrio entre iAcercate y conocenos:
el desarrollo de competencias del saber
con el saber hacer. Consulta nuestra oferta educativa:

® Tres periodos de ingreso al ano (febrero,
junioy octubre).

e Servicios de apoyo a las y los estudiantes:
- Atenciéon médicainicial.
- Talleres deportivos y culturales.
- Programa institucional de tutoria.
- Biblioteca.

- Estimulos al desempeno académico iMas de 33 aflos formando
(becas). .. irs

- Movilidad académica entre profesionistas competitivos!
universidades del Subsistema

Tecnolégico.

o Turnos. www.utn.edomex.gob.mx Licenciatura en Ingenieria en
- Matutino: de 7:00 a 15:00 horas. Tecnologl'as de la Informacién

- Vespertino: de14:00 2 22:00 horas. € /oficialUTN € @OficialUTN e Innovacién Digital

con especializacion en Técnico

Superior Universitario en
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Perfil de nuevo ingreso

La y el egresado de educacién media superior
deberd contar con un conjunto integral de
conocimientos, habilidades, actitudes y valores
que sean deseables para ser considerado como
candidato(a) apto para cursar estudios de nivel
superior, con la finalidad de garantizar su
formacién al terminar sus estudios profesionales.

¢Qué ocupacion profesional

puedo obtener?

El/la Ingeniero(a) en Tecnologias de la
Informacién e Innovacién Digital podra
desempenarse enlos siguientes puestos:

® Desarrollador(a) Front-End, Back-End o Full
Stack.

® Desarrollador(a) de Aplicaciones Mdviles.

e Lider de proyectos de Tecnologias de la
Informacién.

® Desarrollador(a) de Videojuegos.

® Ingeniero(a) de Cémputo en Virtualizacion y
enlaNube.

® Ingeniero(a) DevOps.

® Administrador(a) de TI.

® Auditor(a) deTI.

o Administrador(a) de Bases de Datos.

e Cientifico(a) de Datos.

e Integrador(a) de Proyectos loT.

® Integrador(a) de Proyectos de Inteligencia
Artificial y Aprendizaje Automatico.

® Consultor(a) de Proyectos de Tecnologias de
laInformacién.

® Educador(a) Tecnoldgico.

® I[Ingeniero(a) de Calidad de Software y
Pruebas.

® Ingeniero(a) de Soporte y Servicios.

® Director(a) de TI.

® Arquitecto(a) de Software.

e Disenador(a) de Experiencia de Usuario.

éDoénde podras trabajar?

La y el egresado de Licenciatura en Ingenieria
en Tecnologias de la Informacién e Innovacién
Digital con especializacion en Desarrollo de
Software Multiplataforma podra desenvolverse
en las siguientes unidades productivas y
sociales:

®Empresas grandes, medianas, pequefas y
microempresas.

®Empresas asociadas al sector financiero de
apoyo y fomento a MiPyMES.

®|nstituciones gubernamentales de apoyo y
fomento al desarrollo.

eOrganizaciones No Gubernamentales.

®Empresas de consultoria en materia de
formulacion y evaluacidon de proyectos de

®Tecnologias de la Informacion.

®Empresas del sector publico, privado y social.

®Empresas nacionales y trasnacionales.

eEmprendimientos.

Plan de estudios

Duracién: 3 afios 4 meses,
modalidad presencial.

CUATRIMESTRE 1
COMUNICACION Y HABILIDADES DIGITALES
DESARROLLO HUMANO Y VALORES

FiSICA

FUNDAMENTOS DE PROGRAMACION
FUNDAMENTOS DE REDES

FUNDAMENTOS MATEMATICOS

INGLES |

CUATRIMESTRE 2
CALCULO DIFERENCIAL

CONMUTACION Y ENRUTAMIENTO DE REDES

HABILIDADES SOCIOEMOCIONALES Y MANEJO DE CONFLICTOS
INGLES Il

PROBABILIDAD Y ESTADISTICA

PROGRAMACION ESTRUCTURADA

SISTEMAS OPERATIVOS

CUATRIMESTRE 3
BASES DE DATOS

CALCULO INTEGRAL

DESARROLLO DEL PENSAMIENTO Y TOMA DE DECISIONES
INGLES IlI

PROGRAMACION ORIENTADA A OBJETOS

PROYECTO INTEGRADOR |

TOPICOS DE CALIDAD PARA EL DISENO DE SOFTWARE

CUATRIMESTRE 4
ANALISIS Y DISENO DE SOFTWARE
APLICACIONES WEB

CALCULO DE VARIAS VARIABLES
DESARROLLO DE APLICACIONES MOVILES
ESTRUCTURA DE DATOS

ETICA PROFESIONAL

INGLES IV

CUATRIMESTRE 5
APLICACIONES WEB ORIENTADAS A SERVICIOS

BASES DE DATOS AVANZADAS

ECUACIONES DIFERENCIALES

ESTANDARES Y METRICAS PARA EL DESARROLLO DE SOFTWARE
INGLES V

LIDERAZGO DE EQUIPOS DE ALTO DESEMPENO

PROYECTO INTEGRADOR I

CUATRIMESTRE 6
ESTADIA

CUATRIMESTRE 7
ETICA Y LEGISLACION EN TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION
FORMULACION DE PROYECTOS DE TECNOLOGIA
FUNDAMENTOS DE INTELIGENCIA ARTIFICIAL

HABILIDADES GERENCIALES

INGLES VI

OPTATIVA |

SEGURIDAD INFORMATICA

CUATRIMESTRE 8
ADMINISTRACION DE SERVIDORES
ELECTRONICA DIGITAL

GESTION DE PROYECTOS DE TECNOLOGIA
INFORMATICA FORENSE

INGLES VII

OPTATIVA Il

PROGRAMACION PARA INTELIGENCIA ARTIFICIAL

CUATRIMESTRE 9

CIENCIA DE DATOS

EVALUACION DE PROYECTOS DE TECNOLOGIA
INGLES VIII

INTERNET DE LAS COSAS

OPTATIVA Il

PROYECTO INTEGRADOR I

TECNOLOGIAS DISRUPTIVAS

CUATRIMESTRE 10
ESTADIA





