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e Matutino: 7:00 a 15:00 horas.
e Vespertino: 15:00 a 22:00 horas.
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Requisitos de ingreso




Perfil de ingreso

El aspirante de la carrera debe contar con conocimientos
de bachillerato general, matematicas basicas (aritméticay
algebra), interés por las tecnologias de informacion, tener
las siguientes habilidades: Capacidad de autoestudio,
capacidad de andlisis, sintesis y abstraccién para resolver
problemas de manera légica, contar con un buen nivel de
comprension de lectura y redaccién en espafol, saber
trabajar en equipo y bajo presién, tener un buen sentido de
orden y organizacion, creatividad y originalidad. Asi mismo
poseer las siguientes actitudes: Iniciativa, confianza en si
mismo, respeto y autodisciplina, compromiso,
responsabilidad y honestidad.

Perfil de egreso

EITSUenTI, Area Entornos Virtuales y Negocios Digitales
es un profesional capaz de desarrollar soluciones
tecnoldgicas para entornos web mediante programacion
orientada a objetos, base de datos y redes de area local; e
implementar aplicaciones multiplataforma, digitales e
interactivas, mediante software especializado en disefio y
entornos virtuales, desarrollando contenidos
multidimensionales, realidad virtual, realidad aumentada
para contribuir a la comercializacion de productos,
servicios y a la optimizacion de los recursos de las
organizaciones.

Campo laboral

El Técnico Superior Universitario en Tecnologias de la
Informacién Area Entornos Virtuales y Negocios Digitales
podradesenvolverse en:

Empresas publicas y privadas que demanda el servicio de
tecnologias de la informacion preferentemente para la
sistematizacién y digitalizacion de informacién y
procesos, desarrollo de software de aplicacion especifica
para negocios digitales, realidad virtual y aumentada, asi
como administracion de proyectos tecnoldgicos, tales
como:

- ® Empresa de servicios comerciales e industriales
® Pequenas y medianas empresas
¢ Agenciade publicidad
e Organismos publicos
¢ Agenciade consultoria
¢ Propia empresa

Grado a obtener

Titulo y Cedula Profesional de Técnico Superior
Universitario en Tecnologias de la Informacion Area
Entornos Virtuales y Negocios Digitales.

Duracion de estudios

La carrera en Tecnologias de la Informacién Area Entornos
virtuales y negocios digitales, se cursa en 6 cuatrimestres
de 15 semanas cada uno, en un periodo de dos afos.

En el ultimo cuatrimestre el alumno desarrolla en la
empresa un proyecto informatico, mismo que hay que
documentar de acuerdo a las actividades desarrolladas o
desempefiadas en ésta.

Actividades que
te haran crecer

Como parte de las actividades de formacion integral que
se desarrollan en la UTN, puedes participar en las
siguientes actividades.

® Eventos culturales

® Torneos deportivos

e Eventos académicos
® Estadias en empresas



