SEP INGENIERIA EN DESARROLLO Y GESTION DE SOFTWARE
EN COMPETENCIAS PROFESIONALES

ure

ASIGNATURA DE DESARROLLO WEB INTEGRAL

1. Competencias Construir soluciones de software y sistemas inteligentes
mediante la gestion de proyectos, integracion de
metodologias, modelos y herramientas de desarrollo
bajo la normatividad aplicable para la optimizacion de
proyectos de investigacion, innovacion, desarrollo
tecnologico y de emprendimiento.

2. Cuatrimestre Noveno

3. Horas Teéricas 29

4. Horas Practicas 61

5. Horas Totales 90

6. Horas Totales por Semana 6

Cuatrimestre

7. Objetivo de aprendizaje El alumno optimizara el proceso, desarrollo y liberacién
de componentes de software mediante la integracion de
metodologias, modelos, herramientas y servicios para la
implementaciéon de aplicaciones WEB empresariales
seguras.

Unidades de Aprendizaje - I-!or.as
Teéricas | Practicas Totales

I. Definicién del proceso de desarrollo WEB 6 6 12

Il. Control de Versiones 5 12 17

lll. Integracion de componentes de software para 10 25 35

aplicaciones Web

IV. Pruebas y liberacion del desarrollo WEB 8 18 26

Totales 29 61 90
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DESARROLLO WEB INTEGRAL

UNIDADES DE APRENDIZAJE

1. Unidad de
aprendizaje

I. Definicidon del proceso de desarrollo WEB

2. Horas Teoricas 6
3. Horas Practicas 6
4. Horas Totales 12

5. Objetivo de la

El alumno determinara las metodologias, arquitecturas, patrones

Unidad de de disefio y frameworks para definir los procesos de desarrollo
Aprendizaje WEB.

Temas Saber Saber hacer Ser
Seleccion de Reconocer las Seleccionar la metodologia Comunicacién

Metodologia agil.

caracteristicas de las
metodologias de desarrollo
agiles.

de desarrollo agil.

Definir el esquema de
pruebas.

Planear el proceso de
desarrollo WEB de acuerdo a
la metodologia seleccionada.

eficiente
Analitico
Sentido de la
planificacion
Razonamiento
I6gico

Especificaciéon de

Reconocer los modelos de

Justificar la arquitectura de

Comunicacion

la Arquitectura. arquitecturas de software. | software del desarrollo WEB. | eficiente
Analitico
Reconocer las herramientas | Esquematizar la arquitectura | Sentido de la
de modelado de software. | definida. planificacion
Razonamiento
I6gico
Seleccion de Reconocer las Proponer los patrones de Comunicacién
patrones de caracteristicas de los diseno estructurales, de eficiente
disefo. patrones de disefo. comportamiento, Analitico
creacionales y emergentes a | Sentido de la
utilizar en el desarrollo WEB. | planificacion
Razonamiento
I6gico
Seleccion de Reconocer los principales | Justificar los Frameworks de | Comunicacion
Frameworks. Frameworks de desarrollo | desarrollo WEB a utilizar . eficiente
WEB. Analitico
Sentido de la
planificacion
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Realizar la instalaciéon y
configuracién del entorno de
desarrollo WEB

Razonamiento
l6gico
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DESARROLLO WEB INTEGRAL

PROCESO DE EVALUACION

Resultado de aprendizaje

Secuencia de aprendizaje

Instrumentos y tipos de
reactivos

Genera un documento a
partir de un caso de
estudio el cual incluya:

- Plan del proceso de
desarrollo WEB de
acuerdo a la metodologia
agil seleccionada.

- Justificacion de la
arquitectura.

- Diagrama de la
arquitectura.

- Propuesta de los
patrones de disefio.

- Justificacién de los
frameworks de desarrollo
WEB a utilizar.

- Esquema de pruebas.

Genera un reporte con la
configuracion del entorno
que incluya:

- Lista de herramientas
utilizadas.

- Parametros de
configuracion.

1. Identificar la metodologia agil
adaptable al desarrollo.

2. Analizar las caracteristicas de la
arquitectura de software aplicable.
3. Comprender los patrones de
disefio aplicables.

4. Comprender las caracteristicas
de los frameworks de desarrollo.
5. Relacionar los componentes con
la definicion del proceso de
desarrollo WEB.

- Estudio de casos.
- Listas de cotejo.
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DESARROLLO WEB INTEGRAL

PROCESO ENSENANZA APRENDIZAJE

Métodos y técnicas de ensefianza

Medios y materiales didacticos

- Analisis de casos.
- Aprendizaje basado en proyectos.
- Equipos colaborativos.

- Proyector.
- Internet.

- Equipos de computo.

- Pizarrén y marcadores.
- Plataformas virtuales.

- Ejercicios practicos.

- Herramientas de modelado.

ESPACIO FORMATIVO
Aula Laboratorio / Taller Empresa
X X
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DESARROLLO WEB INTEGRAL

UNIDADES DE APRENDIZAJE

1. Unldad_de_ Il. Control de Versiones
aprendizaje

2. Horas Teéricas 5

3. Horas Practicas 12

4. Horas Totales 17

5.

Unidad de
Aprendizaje

Objetivo de la

El alumno estructurara un repositorio de codigo fuente para
optimizar el control de versiones de software.

Temas

Saber

Saber hacer

Ser

Versionamiento .

Definir el concepto de
versionamiento de software.

Identificar las
caracteristicas de los
sistemas de control de
versiones:

- Git

- SVN

Identificar las plataformas y
herramientas de
versionamiento:

- GitHub.

- GitLab.

- bitbucket.

Determinar las plataformas y
herramientas de
versionamiento a utilizar.

Realizar la configuracion de
las plataformas y
herramientas de
versionamiento.

Razonamiento
l6gico
Razonamiento
cognitivo
Sentido de la
planificacion
Organizado
Capacidad de
autoaprendizaje

Flujos de trabajo.

Definir el concepto de flujo
de trabajo para el control de
versiones.

Identificar los flujos de
trabajo para el control de
versiones:

- Git Flow.

- GitHub Flow.

- GitLab Flow.

- One Flow.

Establecer estrategias de:

- Nomenclatura de Ramas.

- Acceso a usuarios.

- Politicas de combinacion de
ramas.

- Politicas de peticiones Pull
request.

Controlar las versiones de
cédigo fuente:

Razonamiento
l6gico
Razonamiento
cognitivo
Sentido de la
planificacion
Organizado
Capacidad de
autoaprendizaje
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Describir las caracteristicas
de los flujos de trabajo.

- Linea de comandos.

- Plataforma de
versionamiento.

- Herramientas integradas en
el entorno de desarrollo
(IDE).

- Herramientas graficas.

Comité de Directores de la Carrera de
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DESARROLLO WEB INTEGRAL

PROCESO DE EVALUACION

Resultado de aprendizaje

Secuencia de aprendizaje

Instrumentos y tipos de
reactivos

Genera un documento a
partir de un caso de
estudio el cual incluya:

- Justificacion de las
plataformas y
herramientas de
versionamiento.

- Flujo de trabajo del
control de versiones.
- Parametros de
configuracion de las
plataformas y
herramientas de
versionamiento.

- Enlace del repositorio en
funcionamiento con la
estructura del flujo de
trabajo.

1. Identificar el concepto de
versionamiento.

2. Identificar las plataformas y
herramientas de versionamiento a
utilizar.

3. Comprender el flujo de trabajo.
4. Comprender el control de las
versiones de codigo fuente.

- Estudio de casos.
- Listas de cotejo.
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DESARROLLO WEB INTEGRAL

PROCESO ENSENANZA APRENDIZAJE

Métodos y técnicas de ensenanza Medios y materiales didacticos
- Analisis de casos. - Equipos de coémputo.
- Practicas en laboratorio. - Proyector.
- Equipos colaborativos. - Internet.

- Pizarrén y marcadores.
- Plataformas virtuales.

- Ejercicios practicos.

- Frameworks.

- Entornos de desarrollo.

ESPACIO FORMATIVO
Aula Laboratorio / Taller Empresa
X
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DESARROLLO WEB INTEGRAL

UNIDADES DE APRENDIZAJE

1. Unidad de
aprendizaje

aplicaciones Web

lll. Integracion de componentes de software para

2. Horas Tedricas |10
3. Horas Practicas | 25
4, Horas Totales 35

5. Objetivo de la

Unidad de
Aprendizaje

intercambio de informacion entre aplicaciones.

El alumno integrard componentes de software seguros para el

Temas

Saber Saber hacer

Ser

Especificaciéon de
principios de
codificacién
segura.

Reconocer los lineamientos
de la proteccién de datos
personales.

Implementar los mecanismos
de seguridad en el desarrollo
WEB.

Reconocer los principios de
codificacion segura.

Identificar los puntos de
vulnerabilidad en
aplicaciones WEB.

Identificar certificados de
seguridad de sitios WEB:
- SSL.
- TLS.

Responsabilidad
Etica profesional
Analitico
Razonamiento
l6gico
Organizado
Trabajo en equipo
Autonomia
Comunicacién
eficiente
Proactivo

Implementacion
de WEB services
en el desarrollo
WEB.

Realizar la integracion de API
's de terceros al desarrollo
WEB.

Reconocer los conceptos
de WEB services:

- SOAP.

- REST.

Realizar la implementacion
de WEBSservices propios en
el desarrollo WEB.

Identificar APl 's de terceros
aplicables al desarrollo
WEB.

Realizar la implementacion
de mecanismos de
autenticacion remota a WEB

Identificar los mecanismos
para el desarrollo de WEB

Responsabilidad
Etica profesional
Analitico
Razonamiento
I6gico
Organizado
Trabajo en equipo
Autonomia
Comunicacion
eficiente
Proactivo

services propios. services.
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WEB services.

Identificar los mecanismos
de autenticacion remota de
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DESARROLLO WEB INTEGRAL

PROCESO DE EVALUACION

Resultado de aprendizaje

Secuencia de aprendizaje

Instrumentos y tipos de
reactivos

Desarrolla una aplicacion
WEB utilizando un
repositorio de codigo
fuente, con base en un
caso de estudio de
acuerdo a la metodologia
agil, la arquitectura de
software, los patrones de
disefio, frameworks y
esquema de pruebas
seleccionados, que
incluya:

- Mecanismos de
seguridad.

- WEB Services de
terceros.

- WEB Services propios

- Enlace del repositorio en
funcionamiento.

1. Explicar los principios de
codificaciéon segura.

2. Explicar los conceptos de WEB
services.

3. Comprender el uso de APl 's de
terceros y propios.

4. Comprender los mecanismos de
autenticacion remota.

5. Relacionar los componentes de
software.

- Estudio de casos.
- Listas de cotejo.
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DESARROLLO WEB INTEGRAL

PROCESO ENSENANZA APRENDIZAJE

Métodos y técnicas de ensefianza Medios y materiales didacticos
- Analisis de casos. - Equipos de computo.
- Practicas en laboratorio. - Proyector.
- Equipos colaborativos. - Internet.

- Pizarrén y marcadores.
- Plataformas virtuales.

- Ejercicios practicos.

- Frameworks.

- Entornos de desarrollo.

ESPACIO FORMATIVO
Aula Laboratorio / Taller Empresa
X
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DESARROLLO WEB INTEGRAL

UNIDADES DE APRENDIZAJE

1. Unidad de
aprendizaje

IV. Pruebas y liberacién del desarrollo WEB

2. Horas Teoéricas 8
3. Horas Practicas 18
4. Horas Totales 26
5.

Objetivo de la
Unidad de
Aprendizaje

El alumno realizara el despliegue de servicios y pruebas para la

liberacion del desarrollo WEB.

Temas Saber Saber hacer Ser
Despliegue de Identificar el concepto de Realizar la implementacion Responsabilidad
servicios. contenedores. de los contenedores para Analitico

desplegar los componentes | Autonomia
Diferenciar las herramientas | WEB. Proactivo
para la gestion de Sentido de la
contenedores: Realizar la configuracion de | planificacion
- Docker. la infraestructura de los
- AWS. servicios para computo en la
- Azure. nube:
- Google cloud.
- Servidor de aplicaciones.
Identificar los servicios de |- Servidor de base de datos.
infraestructura para - Balanceo de cargas.
computo en la nube. - Configuracion de dominio.
- Certificados de seguridad.
Pruebas de Reconocer los tipos Realizar la pruebas software |Responsabilidad
software. pruebas de software: con las herramientas Analitico
- Caja blanca. seleccionadas. Autonomia
- Caja negra. Proactivo
- Unitarias. Realizar la automatizacion de | Sentido de la
- Integracion. pruebas de software. planificacion
- Regresion.
- Rendimiento.
- Esfuerzo.
- Usabilidad.
Diferenciar las herramientas
de pruebas de software:
Comité de Directores de la Carrera de PO %,
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Liberacion del - Identificar las politicas y Realizar la publicacién del Responsabilidad
software. normativa aplicable para la |desarrollo WEB. Analitico
liberacion del software. Autonomia
Proactivo
- Diferenciar las Sentido de la
herramientas de liberacion planificacion
de software.
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DESARROLLO WEB INTEGRAL

PROCESO DE EVALUACION

Resultado de aprendizaje

Secuencia de aprendizaje

Instrumentos y tipos de
reactivos

Genera un contenedor que
incluya la Aplicacion WEB
desplegada a partir de un
caso de estudio.

Genera la infraestructura
para el despliegue de la
aplicacion WEB en
servicios de computo en la
nube considerando:

- Servidor de aplicaciones.
- Servidor de base de
datos.

- Balanceo de cargas.

- Configuracioén de
dominio.

- Certificados de
seguridad.

Realiza la publicacion de
una aplicacion WEB a
partir de un caso de
estudio considerando las
pruebas necesarias para
la liberacion:

- Enlace del repositorio en
funcionamiento.

1. Comprender las caracteristicas
de los servicios de computo en la
nube.

2. Identificar el proceso de
implementacién de contenedores.
3. Comprender la ejecucion de
pruebas automatizadas.

4. Comprender el proceso de
liberacion de unidades de
software.

- Estudio de casos.
- Listas de cotejo.
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DESARROLLO WEB INTEGRAL

PROCESO ENSENANZA APRENDIZAJE

Métodos y técnicas de ensefianza Medios y materiales didacticos
- Analisis de casos. - Equipos de computo.
- Practicas en laboratorio. - Proyector.
- Equipos colaborativos. - Internet.

- Pizarrén y marcadores.
- Plataformas virtuales.

- Ejercicios practicos.

- Frameworks.

- Entornos de desarrollo.

ESPACIO FORMATIVO
Aula Laboratorio / Taller Empresa
X
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DESARROLLO WEB INTEGRAL

CAPACIDADES DERIVADAS DE LAS COMPETENCIAS PROFESIONALES A LAS QUE
CONTRIBUYE LA ASIGNATURA

Capacidad

Criterios de Desempeiio

Determinar el tipo de proyecto de software
mediante el analisis de un problema para
determinar la forma de desarrollo.

Entrega un documento de definicién del proyecto que
incluya:

- Descripcién de la problematica.

- Objetivos establecidos.

- Metas y alcances.

- Requerimientos.

- Justificacion del tipo de proyecto.

Gestionar el desarrollo de software mediante
el seguimiento de la codificacion y ejecucion
de pruebas para la integracion continua del
producto.

1. Entrega los archivos de configuracion del entorno
de produccion.

2. Entrega un documento que incluya:

- Bitacoras del desarrollo de software.

-Reportes de seguimiento del desarrollo de software.
- Evidencias de control de cambios y versiones del
cédigo.

- Resultado de pruebas.

Realizar la liberacién de unidades estables de
software mediante un plan de entregas
continuas para contribuir al cumplimiento de
los objetivos del proyecto.

1. Entrega los resultados de las pruebas de sistema
en entorno de operacion.

2. Entrega un documento que incluya:

- Evidencias del seguimiento de la ejecucién del plan
de entregas continuas.

- Evidencia de acuerdo de aceptacion.

3. Entrega archivos que incluya:
- Unidades estables de software a produccion.

Disefar interfaces de usuario mediante el uso
de herramientas y principios de usabilidad
para optimizar la experiencia del usuario.

1. Entrega un documento que incluya:

- Justificacion de las herramientas para el disefio de
las interfaces.

- Maquetado de interfaces.

- Modelos de navegacion.

- Guia de estilo de interfaces.

2. Entrega archivos de las interfaces.
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Implementar modelos de datos mediante
herramientas y sistemas gestores para
garantizar la disponibilidad e integridad de la
informacion.

1. Entrega un documento que incluya:

- Justificacion de las herramientas a utilizar para los
modelos de datos.

- Modelos de datos.

- Descripcion de metadatos.

2. Entrega archivos, credenciales de registro y
secuencia de configuracién para la creacion de los
modelos de datos.

Desarrollar componentes mediante el uso de
patrones de disefio, APIls y frameworks de
desarrollo conforme a la arquitectura
establecida para la integracién continua de
unidades del software.

1. Entrega un documento que incluya:

- Justificacion de las herramientas para el desarrollo
de componentes.

- Justificacion de los patrones de diseno a utilizar.

- Justificacion de los lenguajes de programacion a
utilizar.

2. Entrega archivos de codigo fuente y configuracion
de los componentes desarrollados.

3. Entrega evidencia de almacenamiento de archivos
de coédigo fuente vy actualizaciones en la
documentacion del proyecto en la plataforma de
versionamiento seleccionada.

Implementar esquemas de  seguridad
mediante codificacion, estandares,
protocolos, herramientas e infraestructura
para garantizar la privacidad y

confidencialidad de la informaciéon cumpliendo
con leyes y regulaciones aplicables.

1. Entrega un documento que incluya:

- Listado de las leyes y regulaciones aplicables al
proyecto de desarrollo de software.

- Descripcién de acciones encaminadas a cumplir las
leyes y regulaciones aplicables al proyecto de
desarrollo de software.

-Descripcion de estandares, protocolos, herramientas
e infraestructura para garantizar la privacidad y
confidencialidad de la informacion del proyecto de
desarrollo de software.

- Reporte de pruebas de seguridad.

2. Entrega archivos de codigo fuente y configuracion
de los esquemas de seguridad.

Ejecutar pruebas a componentes de software
a través del uso de técnicas y herramientas de
testing para asegurar su  correcto
funcionamiento.

1. Entrega un documento que incluya:

- Justificacion de las técnicas y herramientas
utilizadas.

- Descripcién de las pruebas.

- Informe de resultados del plan de pruebas.

2. Entrega archivos de codigo fuente y configuracion
del componente.
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Implementar soluciones de software mediante
la integracion de componentes de acuerdo a
la arquitectura definida para su liberacién en
un ambiente de produccion.

1. Entrega manuales del software establecidos en el
plan de desarrollo.

2. Entrega la version estable del software integrando
los componentes de acuerdo al plan de entregas
continuas.

3. Entrega evidencia de almacenamiento de archivos
de codigo fuente y actualizaciones de la
documentaciéon del proyecto en la plataforma de
versionamiento establecida.

Determinar la arquitectura de software
mediante el analisis de los requerimientos, la
definicion de los componentes y la relacion
entre ellos para satisfacer los atributos de
calidad del software y servir como guia en el
desarrollo.

Entrega un documento de arquitectura de software
que incluya:

- Requerimientos funcionales y no funcionales de
desarrollo de software.

- Justificacion de la arquitectura seleccionada.

- Diagrama de arquitectura de software.

- Caracteristicas y funciones de los componentes.

- Diagramas necesarios de acuerdo a la arquitectura
seleccionada.

Implementar planes de desarrollo y pruebas
mediante la metodologia y herramientas
definidas, incorporando normas y estandares
aplicables para atender los requerimientos
establecidos.

1. Entrega un plan de trabajo que incluya:

- Cronograma de actividades.

- Plan de entregas continuas.

- Roles y responsabilidades.

- Requisitos del entorno de desarrollo y produccion.
- Definicion de manuales a entregar.

2. Entrega el plan de pruebas, de acuerdo a la
metodologia seleccionada:

- Tipos de pruebas.

- Justificacion de las herramientas de pruebas.

- Criterios de aceptacién y liberacion.

- Cronograma de pruebas.

- Instrumentos de pruebas.

- Requisitos del entorno de pruebas.
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