Curso Introduccion a la Roboética

Dirigido a estudiantes universitarios de las carreras afines, tales como Ingenieria en Mecatrdnica,
Ingenieria Electronica, Ingenieria Eléctrica, ingenieria informatica, entre otras, que estén interesados en
adquiriruna comprension introductoria y practica de la robética.

Objetivo:

Los estudiantes universitarios de carreras afines obtendran los conocimientos fundamentales sobre los
principios y aplicaciones de la robadtica. A lo largo de diez semanas los participantes desarrollaran una
comprension integral de los conceptos teéricos y practicos necesarios para abordar los desafios
contemporaneos en el campo de larobaética. Al finalizar el curso, los estudiantes estaran capacitados para
disefar, construir y programar robots simples, asi como para comprender el papel de la robdtica en
diversas industrias y aplicaciones.

Temario:
Modulo 1. Fundamento de Ila roboética

Introduccién a la robdética
- Definicién de robética y su importancia en la sociedad
- Breve historia y evolucién de la robaética
- Aplicaciones y areas de estudio en robdtica con enfoque STEAM-STEM

Componentes basicos de un robot
- Estructura mecanica de los robots
- Actuadores y sensores: aplicaciones en proyectos STEAM-STEM
- Controladores y unidades de procesamiento para proyectos roboticos

Médulo 2. Programacién y control de robots

Programacién basica de robots
- Introduccién a la programacién de robots con enfoque STEAM-STEM
- Lenguaje de programacion utilizados en robética educativa
- Desarrollo de algoritmos simples para control de robots

Programacién avanzada y simulacién de robots
- Programacioén de movimientos avanzados y comportamiento de robots
- Uso de herramientas de simulacion para aprobar y depurar programas de control
- Aplicacién de conceptos de logica y resolucion de problemas en la programacion de robots.

Modulo 3. Disefio y construccion de Robots

Disefio mecanico y prototipado de robots

- Principios de disefio mecanico en proyectos STEAM-STEM

- Herramientas y software para disefio de CAD en el desarrollo de robots

- Consideraciones ergonomicas y de seguridad en el disefio de robots para entornos educativos
Construcciéon y ensamblaje de robots

- Seleccion de materiales y componentes para la construccion de robots educativos

- Técnicas de ensamblaje y montaje de robots con enfoque practico

- Pruebas y ajustes finales en la construccion de robts STEAM-STEM

Médulo 4. Proyecto final y desarrollo avanzado

Presentacion de proyectos y planificacion del proyecto final
- Revisidén de proyectos individuales y seleccion de equipos para el proyecto final
- Definicién de objetivos, alcance y cronograma del proyecto final con enfoque STEAM-STEM
Desarrollo y construccion del proyecto final
- Implementacion de conceptos y habilidades adquiridas en el curso para desarrollar el proyecto
final
- Sesiones de trabajo practico supervisado para resolver desafios técnicos y de disefio en
proyectos STEAM-STEM

Presentacion y evaluacidon de proyectos finales
- Presentacién de los proyectos finales ante el grupo y evaluadores de externos
- Evaluacion de los proyectos en base a criterios como funcionalidad, innovacion y aplicacion de
principios STEAM-STEM

Modalidad: Presencial

Inicio: 06 de mayo de 2024

Término: 12 de julio de 2024

Duracion: 30 horas

Horarios: lunes y viernes de 13:00 a 14:30 h (1 hora y media por dia).
Especialista: Ing. Sergio Alan Daniel Rivera

Lugar: Unidad de Negocios y Transferencia Tecnoldgica

Si deseas conocer mas acerca del este curso accede al siguiente enlace:
https://sway.cloud.microsoft/EosNoR7mdj6odqSW?ref=Link

Enlace de registro: registrate aqui
https://forms.office.com/r/RMYQmXM27x
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